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Krib;

) Hetisfeest. De kribjesroute is begonnen! Klingel een klok (of je deurbel).
6) Het kerst-elfje vertelt je dat je mag doorwandelen naar 11.
9) Maak het geluid van een schaap, os of ezel.
) Tijd voor iets lekkers! Sla een beurt over.
42) Zing een kerstliedje.
) Hetis koud buiten. Wandel zes plaatsen terug.
55) Hetrendieris verdwaald. Ga terug naar start om hem te zoeken.
63) Je hebt gewonnen! Ga snel naar buiten om de andere kribjes te vinden.
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.’h Je mag nog een keer gooien.
’

Je vliegt twee plaatsen terug.

Geen pionnen in huis? Knip de schaapjes uit:

-

TN

D

| A J | A J

L A vy



